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ludicart

Siamo una realta giovane e dinamica dedita allo sviluppo di nuove soluzioni imprenditoriali
che nasce dalla sinergia di gruppi con attivita e competenze specifiche in vari settori della
comunicazione visiva e della creazione, nonché della formazione e divulgazione.
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Emme Studio si occupa di design,
orogettazione grafiche e visive,
illustrazione (tradizionale e
digitale),formazione, organizzazione
di eventi culturali e interconnessione
fra realta aziendali. Nel tempo
abbiamo collaborato con diverse
aziende, nazionali ed internazionals
(pubbliche e private): Lo Scarabeo,
Uno Editori, Psiche 2, Providence
Press, Frigldalre Night Italia, Poliniani
Editore, Sallustio srl, Dark Poison,
Universita degli studi del Molise...e
molti altri.

SPARK

Ciao, siamo Nicola Palmieri e Mario
Palladino, siamo di Termoli, amici
dalla prima elementare, da 15 anni
lavoriamo insieme nel mondo del
Marketing Virale, Social Branding e
Vldeomokmg
Chi siamo?¢ Nel 2012 abbiamo aperto
un canale Youtube, Quei Due
Sul Server, da allora ci chiamano
Redez e Synergo, og?l festeggiamo 3
milioni di iscritfi e oltre
1 Miliardo di visualizzazioni sui social,
di cui 650
milioni solo su Youtube.

sharevision

bulld your reality

Sharevision S.r.l.s € una Starfup
innovativa, nata nel novembre del
2017. Costituita da un ingegnere, un
architetto ed un dottore

commercialista, ha come core
business lo sviluppo di applicazioni di
realtad aumentata, virtuale e
prototipazione rapida attraverso
stampanti 3D. All'attivo ha diverse
collaborazioni con medio/grandi
aziende del seftore ICT, nel setftore
navale (Fincantieri) e
amministrazioni pubbliche
(Amministrazioni regionali, MIBACT)



COSA STIAMO PRESENTANDO?

LUDICART & una societa che nasce con |l'obbiettivo di progettare e sviluppare
giochi (da tavolo e non) fondati sulla coesistenza di valori ludici, formativi,
culturali ed esperienziali (fattori attualmente indispensabili per la buona riuscita
di un progetto sia al livello di critica che di vendite!).

Per questi motivi, come testa di ponte e stendardo, abbiamo scelto proprio la
TOMBOLA (all’estero il Bingo).

La tombola, come gioco tradizionale, € conosciuto da tutti quindi non implica una
particolare spiegazione sul funzionamento né un “convincimento” di pubblico sulla
validita del gioco stesso.

Quello che attira |'utente (dal piccolo al grande, dal singolo alla famiglia)
sono gli innumerevoli valori aggiunti che abbiamo “coagulato” per mezzo
dello “strumento Tombola Geografica”.

Con la nostra Tombola l'utente si porta a “casa” la sua regione a livello
visivo, geografico e culturale.

Abbiamo “trasformato il tabellone nella regione stessa” con tutti i suoi
comuni e con tutti gli aspetti fondamentali della geografia, morfologia del
territorio, flora e fauna. Ogni tabellone e stato disegnato da illustratori
professionisti (tradizionali e digitali) e arricchito con gli animali totem

del territorio e i monumenti piu importanti della regione.

Lo “stile” visivo é stato studiato per essere apprezzato sia da un

pubblico giovane (studio sui colori primari e secondari) che da un

pubblico adulto (un mix fra uno stile cartoon e uno naturalistico-realistico).
Ogni cartella del giocatore & contrassegnata da un numero associato
a uno o piu comuni e, sul retro, da un paragrafo sulla storia

e la cultura del comune stesso.

A tutto questo abbiamo aggiunto la realta virtuale e aumentata.
L'utente-giocatore potra interagire con tutti questi

elementi in maniera diretta con il

suo stesso smartphone!
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Arte e cultura
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Roma, capitale d’ltalia e capoluogo della regione Lazio, @ situata al centro dell’area dell’Agro Romano ed
& bagnata a ovest dal Tirreno. La sua storia millenaria racconta soprattutto quelia dell’"lmpere Romano, una
delle civilta piu antiche e importanti, che nei secoli ha influenzato la storia, la societa, la cultura, la lingua,
la letteratura, I'arte, I'architettura, la filosofia, la religione, il diritto e i costumi di molte civilta moderne.

10 DTN

La leggenda della fondazione ha inizio con Ia nascita dei gemelli Romolo e Remo, figli della vestale Rea
Silvia e del dio Marte e discendenti dalla stirpe reale di Alba Longa e di Enea, |'eroe troiano. Re Amulio, zio
di Rea Silvia, ordind I'assassinio dei gemelli poiché legittimi eredi al trono di Alba Longa, ma il sicario
incaricato disobbedi e abbandonad i piccoli lungo le rive del Tevere, Queasti, inizialmeante salvati e allattati da
una lupa, furono crasciuti da un pastore. Divenuti adulti @ conosciute le proprie origini, | gemelli - 5 1

il

sconfissero Amulio. Ridando il trono al nonno Numitore, ottennaero da questo il permesso di fondare una

nuova citta nel luocgo dove eranco cresciuti. Il diverbio fra | due, su dove dovesse effettivamente sorgere,

porto alla morte di Remo per mano di Romolo. Secondo la leggenda, dunque, Roma nacque sul colle ACQUAPEMDEMNTE
alatino nel 753 H.E:. EVITERB O
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